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的竹工艺品设计交流平台的总体思路出发$介绍了平台的各功能模块及技术环境%该平台

为竹工艺品设计人员"""竹艺模型设计师与客户提供了以竹为设计原材料$集竹工艺品设计与展示-交流与评

价-咨询与洽谈-设计预订-转让交易为一体的专用设计交流网络环境&也有利于工业设计专业学生在设计方面

的实践-学习与交流%

关键词!竹工艺品设计&网络交流平台&产品展示&互动交流
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网络信息技术的发展给人们的工作与生活带来了巨大的影响$被誉为企业发展和创新的灵魂(

%

)

%将网

络信息技术与产品设计相结合$系统化-集中化地呈现产品资源$已成为一种必然趋势(

!

)

%课题组以素有1美

丽竹乡2之称的浙江省安吉县为背景$提出了集竹工艺品的设计研究-展示评价-学习交流-交易洽谈为一体

的设计交流平台$希望通过网络信息技术来提升竹产品的创新设计$从而进一步提高产品质量%该平台旨

在为竹工艺品设计人员与客户构建一个互相交流的网络环境$并能激发竹工艺品设计人员创作热情的环境%

=

!

建构主义学习理论下的平台构建

建构主义学习理论强调真实的任务-社会协商与相互作用及以学生为中心%这些都为竹工艺品设计

交流平台的构建提供了良好的启示$设计师所设计的竹工艺品如能被同行和社会认可$即是最真实的任

务&在展示作品的同时$设计师还可以进行协商和互动$从而促成产品的交易&整个平台则以产品和设计

师为中心$从而带动相关人员的参与$使平台处于活跃状态%

>

!

竹工艺品设计交流平台总体设计

课题组在分析了现有竹工艺品设计的基础上$从产品设计的专业角度出发$将设计作品的展示-交

流-评价-学习$以及作品的网上宣传推广-咨询服务-交易洽谈等多种功能集为一体$为设计人员-设计爱

好者$特别是工业设计等设计专业的在校大学生$提供了良好的实践环境$在宣传推广设计产品的同时$

也能丰富平台的作品资源%用户可以对平台中所展示的作品进行评价%客户对于自己喜爱的作品可以

询问-下订单$通过交易购买转让设计的作品%

>@=

!

平台的设计思路与目标

平台设计以建构主义学习理论为基础%平台面向竹工艺品的设计人员-社会上的竹工艺品设计爱好

者及企业客户%用户通过互动的方式$既可以在平台中发布-展示和交流自己的作品$让其他设计人员-

客户对作品进行评价$也可以在平台上转让营销自己的作品(

#

)

%该平台旨在扩展作品的应用范围$发掘

更多的实用价值%这不仅仅对设计人员有使用价值$而且对需求客户也产生价值(

E

)

%

>@>

!

平台的总体设计

平台包括用户管理-设计发布-交流评价-设计交易-视频管理-系统维护和信息维护
"

个模块$共有

注册登录-权限管理-设计上传-展示管理-设计交流-设计评价-需求信息-设计转让-交易洽谈-视频上

传-视频维护-系统维护-通知公告-用户信息和交易信息
%&

个子模块$如图
%

所示%

图
=

!

竹工艺品设计交流平台功能图
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竹工艺品设计交流平台模块

?@=

!

用户管理模块

用户管理模块由注册登录和权限管理
!

个子模块组成%用户有管理员-注册-游客
#

种权限用户%

B$!
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管理员除了拥有注册用户的权限以外$还能对注册用户设计的作品进行审核-发布-删除等操作$管理员

可以对其他用户进行权限授权管理%注册用户可以是具有发布自己的设计作品的用户$也可以是有设计

产品需求的企业客户和学习交流设计需求的学生用户%游客用户不能对设计作品及其相关信息进行任

何操作$只可浏览该平台的竹工艺品设计作品和对它们进行评价(

&

)

%

?@>

!

设计发布模块

设计发布模块由设计上传和展示管理
!

个子模块组成%设计上传子模块用于设计人员用户上传自

己设计的竹工艺品%展示管理子模块用于管理员用户对作品展示和维护进行审核-分类等处理%此模块

运用了
62=49)+

开源富文本编辑器$具有上传图片-附件-文字的功能$以及轻量-可定制的特点%

?@?

!

交流评价模块

交流评价模块由设计交流和设计评价
!

个子模块组成%在设计交流子模块中$系统提供了多对一的

交流模式$浏览者以评论的形式在作品下方留言$发布者可以通过该平台回复用户的提示(

'

)

%在此过程

中运用了
M

3

-U

异步交互技术$能在不更新整个页面的前提下维护数据%与一些同步交互网站相比$大大

加快了用户查看评论的速度%但它也有不足之处$它可能会破坏浏览器后退按钮的正常功能%在未用

M

3

-U

之前$用户在提交评论时需要等待服务器对页面的响应$使得用户与服务器的交互利用率逊色不

少$而运用了
M

3

-U

就较好地解决了这个问题%设计评价是由创新性-技术性-时尚性和实用性
E

个基本

部分组成的评价体系$采用模糊综合评价的方法$对各部分分别设置不同的评价权重$计算准确的模糊统

计运算分值$最后获得统计排名结果(

"CD

)

%

?@F

!

设计交易模块

设计交易模块提供设计用户与需求用户之间交易洽谈的环境$它由需求信息-设计转让及交易洽谈

#

个子模块组成%在需求信息子模块中$用户提出需求信息或命题设计信息后$设计用户可以根据用户

要求订单式地设计产品&在设计转让子模块中$设计用户与其他用户进行产品设计转让&交易洽谈子模块

用于设计用户与需求用户进行转让的洽谈交流(

&

)

%

?@G

!

视频管理模块

视频管理模块由视频上传和视频维护
!

个子模块组成%视频上传子模块主要用于宣传-推广$如介

绍竹工艺品的起源-优点和用途等$或推广某个竹工艺品%视频维护子模块主要对视频进行分类管理%

?@H

!

系统维护模块

系统维护模块的功能是保障系统的正常运行$它只允许管理员对平台进行管理与维护%

?@K

!

信息维护模块

信息维护模块有通知公告-用户信息及交易信息
#

个子模块%通知公告子模块用于平台发布公告信

息%用户信息子模块可对用户信息进行修改-维护%交易信息子模块用来处理设计用户的转让交易信息%

F

!

竹工艺品设计交流平台的开发环境

平台采用
G+2-KP2-72+

-

O<.4

I

82

等编写工具$以及
X1)9)81)

I

-

c4+2P)+S8

等图像处理工具来开发%

平台基本功能通过
XNXZ^

:

;F_

技术来实现$客户端的交互则利用
(-7-;<+4

I

9

和
(F*2+

:

来开发$为使

用者提供了一个竹工艺品展示-交流和评价的环境%平台系统基于
]

,

;

架构搭建$采用
^?R

设计模式$

通过模型
\

视图
\

控制器三部分的分离来实现
GM_

层!数据访问层#-

]__

层!业务逻辑层#-

6W

层!表现

层#的分离$秉承1高内聚-低耦合2的思想$既方便平台开发过程中信息的处理$又易于后期对平台的维护%

前端运用
N>^_&

-

R;;#

及
(-7-;<+4

I

9

等技术$并结合
M

3

-U

作为异步交互$运用响应式关键技术$

主要运用了
#

项技术$分别为综合流体布局-液态图片和媒体查询$用来增强学习者的学习能力%

平台后台采用
XNX

语言和
02,=;9*=4)

环境进行开发%

XNX

语言具有速度快-效率高-安全性好-

扩展性强和开源自由等特点&

02,=;9*=4)

作为一个完全成熟的开发环境$同样也有易于使用-开放性好-

高效的
b6W

和众多的插件扩展等优点%这两者的结合将大大提高系统的开发效率$保证系统的完整性%

$%!
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使用的数据库为
^

:

;F_

$由于其体积小-速度快-总体拥有成本低$尤其是具有开放源码这一特点$所以$

一般中小型网站的开发都选择
^

:

;F_

作为网站数据库%由于其社区版的性能卓越$搭配
XNX

和

M

I

-<12

可组成良好的开发环境$所以$采用关系模式存储数据$可提高数据访问的速度(

B

)

%

G

!

竹工艺品设计交流平台的试运行

课题组把基于
j2T

的竹工艺品设计交流平台设计思路应用于实践中$设计开发了1艺竹2竹工艺品

设计交流平台$1艺竹2主界面和1艺竹2设计发布界面如图
!

-图
#

所示%

图
>

!

1艺竹2主界面

D#

/

E>

!

N)K2

I

-

5

2)/

1

4̀C01*

2

图
?

!

1艺竹2设计发布界面

D#

/

E?

!

W,92+/-<2)/P)+S881)P)/

1

4̀C01*

2

1艺竹2平台用
G+2-KP2-72+

-

;*T.4K2>2U9

等作为开发工具$采用
XNX

-

(-7-;<+4

I

9

-

(F*2+

:

和
R;;

等语言

进行开发%在1艺竹2平台调试中$运行基本稳定%但也发现存在一些不足之处$例如在视频管理模块中$

无法实现对视频进行截图及在线弹幕等功能%在之后的更新-维护过程中$该平台将会不断进行完善改进%

%%!
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H

!

竹工艺品设计交流平台的特点

基于
j2T

的竹工艺品设计交流平台$构建了一个集展示-学习-交流-评价-交易为一体的设计交流环

境$体现了设计者既是资源的受益者也是资源的提供者%依据设计的科学性-技术性和艺术性原则$突显了

设计者之间及设计者与客户之间的互动性-评价体系的合理性-展示信息的多样性-交易系统的完备性%

H@=

!

互动性

通过设计发布和交流评价模块$使用了开放式多元化的交流互动方式$较好地体现了用户之间良好

的互动性%用户不仅可以对某个设计作品进行评价$还可以新建专题讨论小组$对设计作品的思路-设计

体会等方面进行交流讨论$以此提高设计者的设计水平(

%$

)

%

H@>

!

合理性

依据模糊数学中的模糊综合评价法$用隶属度的理论将作品的定性评价转为定量评价%平台的评价

体系从作品的外观性-技术性-创新性-功能性
E

个设计指标评分$按照不同的权重统计运算$作品得分相

对合理%该评价方法系统性强$结果科学-清晰(

%%

)

%

H@?

!

多样性

平台的竹工艺作品分为平面与视频
!

种方式展示%平面展示是一种在实物展示之上的较为传统的

展示方式$它配有文字说明$将传统实物以数据的形式进行展示$打破了空间限制$能较为直观地展示给

用户%视频展示是一种突破传统展示的艺术表达方式$相比于平面展示增色许多$能近乎实体地展示于

j2T

上$这种方法将展示变得生动化-具体化$能从多方位展示出作品的优点$因而加强了信息传递的效

率和效果$更易于被不同年龄与文化思想的用户接受%

H@F

!

完备性

平台的交易系统充分体现了人机交互-人人交互的和谐关系%对于一些竹工艺品设计爱好者发布的

优秀作品$用户若对作品有意向$则可以通过询问洽谈-下订单和购买这一完备的系统化流程$获得所需

要的实体产品%此外$爱好者能在展示作品中获得他人对自己作品的肯定$完备的交易系统推广$更加大

了爱好者对竹工艺品设计的积极性%

K

!

结
!

语

基于
j2T

的竹工艺品设计交流平台是集展示-学习-交流-评价-交易为一体的特定环境$使设计者

和客户聚集在一起$尤其适应工业设计专业学生$在欣赏与交流过程中不断积累-丰富工艺品设计的知识

和经验$提高设计水平%该平台的设计思路和应用$可以推广到其他工业设计应用中去%

参考文献!

(

%

)

!

陈菲
@

浅谈工业设计及计算机技术在其的应用(

(

)

@

科技创新与应用$

!$%#

!

"

#'

%%&@

(

!

)

!

雷鸣
@

信息技术优势与工业设计课程特色的无缝链接(

(

)

@

艺术教育$

!$%#

!

B

#'

%&"@

(

#

)

!

茅梓成$岑岗
@

基于网络的工业产品展示交流平台设计(

(

)

@

浙江科技学院学报$

!$%E

$

!'

!

#

#'

!$'C!%%@

(

E

)

!

范玉凤$李欣
@

活动理论视角下的虚拟学习共同体构建研究(

(

)

@

中国电化教育$

!$%#

$

!'

!

!

#'

E#CE"@

(

&

)

!

金梦奇$韩佳平$汪文彬
@

基于威客模式的工业设计产品平台的构建(

(

)

@

浙江科技学院学报$

!$%E

$

!'

!

'

#'

E%BCE!#@

(

'

)

!

余威一$范玉风$岑岗
@

微课教学交流平台的设计与构建(

(

)

@

浙江科技学院学报$

!$%E

$

!'

!

&

#'

#'EC#'"@

(

"

)

!

周辉仁
@

郑丕谔$张扬$等
@

基于熵权法的群决策模糊综合评价(

(

)

@

统计与决策$

!$$D

!

D

#'

#EC#'@

(

D

)

!

徐敏$蒋伟梁
@

基于模糊综合评价的交互式产品设计应用与研究(

(

)

@

计算机时代$

!$%&

!

!

#'

E$CE%

$

EE@

(

B

)

!

陈璇$岑岗$方泽文
@

响应式自助微课学习平台的设计(

(

)

@

浙江科技学院学报$

!$%&

$

!"

!

%

#'

EDC&E@

(

%$

)

!

方益$汪文彬
@

自主式虚拟学习平台的设计与实现(

(

)

@

浙江科技学院学报$

!$%E

$

!'

!

%

#'

E%CE&@

(

%%

)

!

谢立军$朱智强$孙磊$等
@

基于隶属度理论的云服务行为信任评估模型研究(

(

)

@

计算机应用研究$

!$%#

$

#$

!

E

#'

%$&%C%$&E@

!%!

浙江科技学院学报 第
!"

卷




