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皮克斯动画电影作品中的童心思维表达
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要!动画是文化传播的重要载体$也是一门独特的影像艺术%皮克斯动画享誉世界$作为
!K

动画电影的先
行者$其作品凭借鲜明的影像风格和极富童趣色彩的艺术表达$给观众带来轻松愉悦审美感受的同时$也唤起了
每位观众心中久违的那颗童心%以皮克斯动画为例$探讨动画中(童心*之本质'分析其构思之妙)情感至真)童
稚之趣)精神向善四个维度的皮克斯童心思维表达策略$并从这四个维度对国产动画电影创作提出相关建议%

这对国产动画艺术品牌建构具有重要的意义%

关键词!童心思维'皮克斯动画'叙事表达
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动画是文化传播的重要载体$也是一门独特的影像艺术%自诞生伊始$动画就以其夸张的卡通造型)

天马行空的想象力)丰富多元的艺术表现形式而备受孩子们的青睐$是少年儿童成长时期对美好世界的
精神寄托%但动画并不只是儿童的专属$它更是一门大众化的商业艺术$自其诞生以来$有许多经典动画
作品备受各个年龄观众的广泛喜爱$成为了愉悦大众)舒缓社会压力)服务更多圈层受众的(造梦工具*%

作为
!K

动画电影的先行者$美国皮克斯无疑是动画电影艺术领域的翘楚$从-玩具总动员.到-飞屋环游
记.$从-寻梦奇缘.到-心灵奇旅.$这些作品都(以其独特的制作形式)故事内核)角色形象$日益受到更多
人的喜爱$甚至超过了真人电影的演绎*

+

B

,

$在引起观众强烈情感共鸣的同时也唤醒了他们沉睡已久的童
心意识$激发出他们对梦想与生活的美好憧憬$也因此在世界范围内赢得了广泛认可%近年来$国产动画
电影发展迅猛$产量逐年递增$但高质量的作品数量仍然较少%如何完善动画叙事机制$挖掘动画作品的
童心思维表达技巧$打造更受观众喜爱的动画佳作$无疑是动画艺术创作亟须探讨的话题%探讨皮克斯
动画作品童心思维表达规律$揭示其影像潜藏于光影变幻背后的叙事秘密$对国产动画艺术发展与品牌
构建无疑具有十分重要的现实意义%

;
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动画$童心%之本质
所谓童心$一般指代孩子般纯真的心灵%吕俊华先生在-艺术与癫狂.中曾经有过这样的描述&(儿童

是生活在错觉和幻觉的宇宙中11他们对于幻想世界的认知与实在世界的认知是相通的$甚至是/不分
你我0的%*

+

$

,

DB不仅如此$(儿童幻想世界中的时空可以摆脱物理上的禁锢$与各种无生命的物体对话)游
戏$他们不仅把万物看成有生命的$而且还把自己的纯爱灌注于万物*

+

$

,

DD

%可见$作为儿童特有的思维方
式$童心是一种极富天真烂漫色彩的质朴之心$它是孩子们认知世界的一种直观的思考方式%儿童用纯
真)质朴的心灵去感受世间万物$并把万事万物视为有生命)可对话交流的对象$他们会同宠物)木偶玩具
甚至花花草草做朋友$会对着月亮和星星说悄悄话%不仅如此$童心也是儿童想象力与创造力的源泉$

(儿童的思想是不定向的11他的注意力分散)易变)跳跃$就使他对生疏事物永远保持着新鲜感%未知
事物一方面能激发他的好奇心$另一方面能尽力调动自己有限的感知去类比$去揣测呈现在眼前的新事
物%这样$他们往往对万物进行添加和移位###赋予事物本无的性质$将不同类不同属的东西搅在一
起*

+

$

,

DC

%这种思维模式赋予了儿童丰富的想象力$他们会将许多现实事物进行重新组合$并给予它们自
身不曾拥有的能力$比如鱼可以飞翔在空中$大树宛若深沉的指路人$昆虫是披着铠甲的战士$等等%这
些挥洒自如的想象力使得儿童在童年时期可以获得非同寻常的快乐$即便是独身一人也不会被寂寞
缠身%

事实上$儿童这种极富烂漫色彩的童心意趣与想象思维方式同动画艺术创作有着异曲同工之妙%动
画是具有高度假定性的表现艺术$其影像创作不同于真人实物的实景拍摄$动画人物形象与场景通常是
虚构和想象的$夸张)超现实是动画艺术最显著的标签%对动画创作而言$富有(童心思维*是必不可少
的$它不仅是激发动画艺术者展开丰富想象力$进行创意构思的前提和基础$也是推动创作者摒弃现实因
素干扰$发掘事物真善美的本质$打造抵达人心深处和引人共鸣精品力作的关键要素%正如邵杨所言&

(动画艺术中的童心就是指&其一$天真烂漫的心理状态'其二$充满想象力和创造性的表述方法%也就是
/儿童思维特征0的内化与外化%*

+
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,纵观近百年的动画发展史不难发现$许多全球流行的经典动画作品往
往极富有童话色彩&形色各异的卡通角色$天马行空的想象力$简单质朴的故事情节$展现的是五彩缤纷
的奇异世界$揭示的却是人性本质与生活哲理$让人们反思的同时也陶醉其中%时至今日$保有童心意趣
的动画作品仍是市场主流$尤其是在当下快节奏的社会语境下$它日益成为人们寻找本真)宣泄情感)释
放压力的重要娱乐载体$这无疑也是商业动画赢得高票房和上座率的基本保障%
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皮克斯动画作品的$童心%思维表达
在世界动画电影领域$皮克斯是当之无愧的领头羊和票房霸主%据统计$皮克斯动画工作室成立

!E

年来累计票房已超过
B##

亿美元%除了商业层面的巨大成功外$它在艺术领域的创新与突破也为世人称
道%在其推出的二十多部动画电影长片中$有超过

B"

部作品曾获奥斯卡最佳动画长片奖$获提名奖则几
乎遍及所有作品$许多作品被人们视为世界经典影视领域的代表作%综观皮克斯动画的发展史$其辉煌
业绩不仅有来源于剧本题材)数字技术)商业运营等多个方面的精心设计$更有故事层面上别具一格的童
心叙事建构$后者也堪称其打动人心的制胜法宝$值得我们借鉴%从本质上看$皮克斯动画艺术中富有童
心的意趣建构往往体现在(妙)真)趣)善*四个维度%

=<;
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构思之妙
儿童最大的特点就是丰富的想象力$动画以巧妙的艺术构思与丰富的想象力见长%在皮克斯动画艺

术中$丰富的艺术构思与想象力往往依托于超现实的视听觉奇观化设计$创作者往往借助独特的叙事视
角$离奇的场景空间$奇异的人物角色等$以奇幻且丰富的视听感官刺激使观众得到超越日常的生活体
验$在最大程度上唤醒潜藏于观众内心的儿时记忆%如在动画电影-玩具总动员.中$主创以玩具作为叙
事主视角$赋予日常生活中冰冷玩具们丰富多元的情感生活$为观众呈现了类似于(小人国*的观影体验%

影片主要讲述了牛仔玩偶胡迪和太空战警巴斯光年两个玩具之间的纷争与友谊$小观众的兴奋点在于玩
具们惊险刺激的冒险场面'而成年人的观影乐趣除去表层的笑料外$还有深层的思考$如玩具胡迪如何克
服敏感)嫉妒的性格$巴斯光年如何实现自我身份认同%这种充满超现实色彩的世界观和丰富细腻的叙
事建构满足了小观众们对自己玩具伙伴的种种幻想$而(在充满童趣色彩的动画电影融入一定的智慧性
思想或者人生哲理$才能使得成人成为动画的追随者$满足属于他们的童心*

+

#
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%不同年龄段的受众对同
一段剧情接收了不同的信息$而相同的是童年玩乐的(幸福*感$这些剧情和画面设计的巧妙构思最大程
度地回应了各年龄阶段受众的(童心*%在动画电影-怪兽电力公司.中$主创们更是设计了一个匪夷所思
的超现实世界%这个世界里$电力能源竟然来自人类小孩受到怪物员工们惊吓所发出的尖叫声$灵感就
来源于儿童的恶作剧%此外$各种既显恐怖)形态各异但又憨态可掬的怪物把我们带入儿童时期的记忆
里$给观众以丰富有趣的情感体验%而在动画-寻梦环游记.中$(以文化为基石$影片虽然虚构了一个非
真实存在的亡灵世界$但观众仍然会觉得它就是我们生活的一部分*

+

"
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%印象里冰冷恐怖的亡灵世界$被
热闹喧嚣)色彩斑斓的建筑群所代替$现世与亡灵国度的连接采用了花瓣桥的设计$骷髅亡灵们热情而奔
放$影片宛若探亲般的亡灵节之旅的创意设计赋予整个动画作品生机与活力$为受众编制了一个富有童
话色彩的奇异梦境$创作者(将死亡描述得很温馨$甚至能让儿童都不感受到恐惧$这充分证明皮克斯讲
故事的能力确实高人一等*

+

D

,

%

=<=

!

情感至真
情感是动画艺术作品的创作灵魂%除了巧妙的艺术构思$主题情感表达是重中之重$它是最能引起

观众共鸣的部分%-玩具总动员.的导演)皮克斯团队灵魂人物约翰4拉塞特曾这样解释皮克斯创作理
念&(我们做的$不仅仅是传统的画面$还有内涵%最感兴趣的是情感$最主题的主题也就是故事的情感%

而且我们希望公众不仅是孩子得到享受%*

+

E

,一般而言$皮克斯动画主题表达上往往会兼顾两个维度$一
种是浅显易懂的$雅俗共赏$用以满足小观众与大部分观众的观影兴趣'另一种则富有现实意味$深沉而
隐晦$用以满足有较为丰富人生经验的成年群体%但不管是哪一个层面$皮克斯动画的主题情感表达都
是至纯至真的$也正是这种(纯*(真*的情感体验才使故事情节和角色更具真情实感$换得观众的欢笑与
眼泪%具体来看$以亲情为主题的动画-寻梦环游记.就是同时打动孩子和成人的佳作%故事的主角米格
自幼热爱音乐$但他的家庭对音乐却避犹不及$他们只希望米格长大后继承家族的制鞋业$于是梦想与家
庭产生了冲突%影片将亡灵及亡灵国度刻画成梦幻缤纷的样子且包含了很多可爱元素$由此使(死亡*这
个略显恐怖的话题变得(温和*起来%再者$这部动画将(寻梦*和(回家*设置为冲突点$促使情感发生碰

#!!
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撞并迸发出精彩的火花$同时使成年观众产生了强烈的情感共鸣$从故事到主题都透露着皮克斯动画的
情感的至纯至真$它(感染了各国的男女老少$展示了皮克斯一直秉持的(暖心*与(温情*特色*

+

D

,

%同样$

在
$%$B

年的奥斯卡最佳动画长片-心灵奇旅.中$影片所塑造的在城市中勇敢生活的平凡人形象也打动
着观众%影片(告诉后疫情时代的人类&我们的生命)人生本质的意义应该是努力活着和认真活着%很显
然$作为后疫情时代上映的电影$影片表现着电影艺术独特的时代价值与人类关怀精神*

+

&

,

%因此$情感
的纯真表达正是皮克斯动画屡屡打动受众的最主要原因$动画电影想要引发观众的共鸣$就绕不开影片
对真挚情感的流露%

=<>

!

童稚之趣
动画是娱乐的载体$动画的娱乐快感主要来自独特的创意设计$分析皮克斯动画叙事的起承转合$我

们发现往往是充满童趣性的角色设计及游戏性情节构思会把观众引入观影高潮$让他们受到一种别样的
情感体验%在皮克斯动画-飞屋环游记.中$影片讲述了(一个倔强的怪脾气老头卡尔和一个热衷探险的
小男孩小罗/驾驶0着/飞屋0去寻找仙境瀑布的故事*

+

C

,

$旅途虽充满艰辛但极富梦幻色彩$让观众备感刺
激有趣$这种宛如游戏闯关一般的浪漫主义创意源于创作者儿时对飞行的幻想$也源自作者对观众童心
与游戏性心理的精准捕捉%影片展现的两个核心元素&五彩缤纷的气球是我们儿童时期最富幻想色彩的
飞行寄托$而家则是人们最温馨的港湾%影片除了这座飞屋外$还讲述了一个冒险的故事$这种对外部世
界的探索欲几乎是每个孩子在成长过程中都会经历的%同样$动画-赛车总动员.呈现的汽车世界则是从
故事背景上向观众展现其丰富创意与趣味性$汽车挡风玻璃上的大眼睛及前保险杠的大嘴巴设计$赋予
了动画角色生动可爱的孩童气质$而紧张刺激的赛车比赛则是孩子们对汽车游戏的想象和还原$通过游
戏性的逗趣$电影以汽车世界复现了人的日常生活$在汽车居民们嬉笑怒骂中展示了生活中的酸甜苦辣$

进而赢得孩童和成人观众的情感共鸣%而-机器人总动员.中的童趣则无时无刻体现在角色表演上$片中
有这样一个细节$瓦力在睡前不甘寂寞$让自己的工具架像秋千一样摆动$(这一动作细节使复杂的人性
意涵和丰富的审美韵味一起涌现出来$童真童趣)孤独生活中的苦中作乐和生命体所要求的现实存在感
均能为现代社会中的原子式个体提供感入契机*

+

B%

,

%在皮克斯动画观影过程中$类似的创意设计无处不
在$观众仿佛触碰到了一个充满童稚的梦幻空间$它极具(童年*式的触感$带给观众充满趣味性的观影感
受$体现着动画的娱乐性%

=<?

!

精神向善
人之初$性本善$儿童的内心$世间万事万物都是美好的%皮克斯动画也呼应了这一特点$它的叙事

主题表达永远是积极而美好的%如-寻梦环游记.中$虽然描写的是恐怖的(死亡*主题$但创作者给我们
展现的却是一个色彩缤纷的亡灵世界$这里有音乐和梦想$也有鲜花与思念$影片洋溢着满满的温暖和关
爱$让观众对亲情)死亡等内容有了更为积极的理解%不仅如此$在叙事层面$皮克斯往往会刻画较为鲜
明的正邪两方$但不同于迪斯尼早期动画作品中正邪二元对立的单调设计$皮克斯动画中的正义一方在
高大上设计中也通常会有自己的不足之处$反派也并非形象丑陋)无可救药$而是有可理解之处)有可教
化之点$其结局往往是正义一方解决了自身的不足并战胜邪恶$从而获得了更大程度的成长$反派也认识
到自己的错误$并予以努力改进$这种设计具有积极的精神引导意义%如从-怪兽总动员.中片首吓唬小
孩片尾逗小孩发笑获取能源的恐怖怪物们$到-海底总动员.中想和小鱼交朋友$并想要吃素的大鲨鱼'从
-超人总动员.中隐藏自己身份$在危急时刻除恶扬善$拯救城市的超人一家$到-美食总动员.中身份卑
微$但对美食有着卓越追求$最终实现厨师梦想的小老鼠'乃至-机器人总动员.中打败控制飞船的人工智
能驾驶程序

A5=O

$排除万难$带领人类重返地球家园的机器人瓦力和伊娃'以及-飞屋环游记.中为保
护野生动物与自私探险家战斗的卡尔和小罗11不难看出$皮克斯每一部动画电影都有着这样个性鲜明
的角色设计$也通过他们传达着平等友善)正义战胜邪恶)关爱自然等积极的主题精神%皮克斯动画选择
这种可爱的角色设计与温情的故事结局设计$往往是基于儿童以(善*和(纯真*的角度去认知世界的方式
及对其理解能力的考虑$它既符合小观众的审美$也切合大观众的情感体验$全世界的观众都愿意观看这
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些美丽梦幻的故事$同时(传达了符合主流社会重视友谊)推崇勇敢)宣扬自由)追求梦想*

+

BB

,的精神$既
符合主流审美$又极富童心意趣$这也是皮克斯动画能始终傲立于世界动画电影之林的重要原因%

>

!

皮克斯动画对国产商业动画创作的启示
皮克斯动画的成功缘于多方面的努力$而叙事层面的秘诀之一就在其独树一帜的(童心思维*表达%

近年来$国产商业动画在制作技术上进步飞速$产业规模呈逐年递增态势$但与日益增长的动画产业规模
不成正比$在全球范围内国产商业动画口碑并未有显著提高$与迪斯尼皮克斯相对成熟的动画叙事机制
相比较$国产商业动画叙事在童心思维(精神向善*的维度已经足够优秀$但在其他层面上还存在种种不
足%首先$部分国产商业动画电影不能体现童心思维之(妙*$这些影片的内核较为严肃$但叙事视角却缺
乏新意$并没有像皮克斯那样使用孩童或非人类视角$而大多是以(成人*的视角讲述故事$如-姜子牙.探
讨了(善恶观*$影片以姜子牙的视角表达严肃的故事内核$但对师尊和师祖的刻画笔墨较少$因而导致对
救一人还是救苍生的主题探讨流于表面$没有通过巧妙的构思为主题表达增色$使本应宏大的立意不能
顺利传达给观众%不仅如此$部分国产商业动画也不能体现童心思维之(真*$存在角色情感薄弱$人物成
长缺乏行为动机的问题$这极大地影响了人物真挚情感的表达%如动画-杨戬.中的主角杨戬在影片中缺
乏成长$其行动缺少自身因素$在大多叙事片段中依靠配角和突发事件提供驱动力$使得角色形象单薄$

丧失了(真实感*%其次$部分国产商业动画对(童稚之趣*的理解也相对浅薄$虽然部分动画在情节之
(趣*的设计上对受众年龄进行了区分$(一方面从-大鱼海棠.到-白蛇

$

&青蛇劫起.的国产动画逐步走向
成熟$另一方面以-喜羊羊与灰太狼.-熊出没.-猪猪侠.等为代表的国产动画还依然面向低幼群体$两极
分化逐渐趋于明显*

+

B$

,

$但部分作品在表达主题情感时仅注重视觉效果的展现$而对情节发展的建构较
为忽视$导致叙事逻辑简单$作品部分叙事给人感觉过于幼稚$难以引起观众共鸣%因此$在国产动画商
业电影蓬勃发展的当下$如何在动画作品叙事中注入童心意趣$从而激发广大观众群体的观影热情$唤起
他们的精神共鸣与久违的初心$是动画创作者应当不断思考的议题%

皮克斯动画以轻松愉悦$富有想象力的动画故事给我们绘制了一个个美丽的童话世界$其童心思维
表达策略和叙事技巧对我们极具启示意义%作为兼具商业与艺术的成功案例$皮克斯动画犹如魔法师般
唤起每位观众心中那份久违的初心$为国产动画创作提供了一个经典范式%诚然$动画有多种表现类型
和叙事风格$如剧情类动画)实验性动画)产品动画等$作为一种创意手法或思维表达方式$童心并不适用
于所有动画类型的艺术创作$其往往更倾向于富有情感表现的剧情类动画等%因此$国产商业动画在创
作具有积极情感的作品时$可以充分汲取皮克斯的童心思维创作技巧$从(妙)真)趣)善*四个维度出发不
断丰富叙事建构%首先要在创意构思上下足功夫$要擅于设计奇妙的角色形象$构建丰富的场景空间$营
造巧妙的故事情节$最大限度地唤起观众的观影兴趣$激发观众的好奇心与想象力'其次$叙事创作要熔
铸真情实感$叙事要以理服人$以情动人$在细节塑造上下功夫$这也要求动画主创团队平时要多关注现
实$能够深入日常生活$善于捕捉人性闪光点和善良的一面$并以一种质朴)真诚的创作叙事态度予以展
现'再次$积极情感类型的国产商业动画更要注重趣味性表达$(趣*是体现积极情感的重要手段$善于构
建游戏性叙事情节$能够充分发挥动画角色本身夸张的特性$故事讲述过程中擅于制造幽默$营造笑点)

趣味点$但也要拒绝低级趣味'最后$动画作品要讴歌真善美$与动画的情感类型时刻相呼应$所叙之事的
价值观要积极向善$但在表达上也要避免简单的说教与布道$避免乏味%

?

!

结
!

语
童心源自儿童$但不止步于儿童'童心饱含稚嫩的情感$但绝不等同于幼稚%童心思维是动画艺术创

作的制胜法宝%(妙)真)趣)善*四个维度的童心思维表达策略值得动画创作者们高度重视$我们要用巧
妙的构思丰富叙事$激发观众新奇的视听感受'要用真挚的情感引发观众的精神共鸣$要用趣味性的创意
设计增色受众的观影体验$要用真善美的主题立意契合主流审美$给观众带来欢笑与感动%国产动画发
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展至今$技术进步飞速$叙事层面应不断创新%新一代的中国动画人既要有饱满的创作激情$又要有真诚
的创作态度$不仅要掌握娴熟的创作技法$更要对国外动画创作的先进经验兼收并蓄$并不断寻求创新和
突破$唯其如此才能为中国动画的伟大复兴添砖加瓦%
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